Como publicar el contenido
del servidor All-In-One (AlO)
a traves de WMS

o mediante el reproductor
nativo
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1. Publicar el Live Streaming (Windows Media Server - WMS)

Esquema de red:

Push Live Streaming

Reach All In One Server
Windows Media Server

Receive live streaming
From WM Server

Client PC

Instalacién en WMS:
Programas-> Herramientas administrativas-> Administre su servidor

Pulsamos en “Agregar funcion” y posteriormente “Configuracion
personalizada”

Asistente para configurar su servidor }
Funcidn del servidor
Puede configurar este servidor para realizar una o mas funciones especificas, 5i desea agregar mas de una ;
funcidn a este servidor, puede ejecutar de nuevo este asistente.

Seleccione una funcidn, Sino se ha agregado, puede agregarla. Siva se agregd, puede quitarla, Sila funcidn que
desea agregar o quitar no se muestra en la lista, vaya a Agregar o guitar programas,

Servidor de multimedia de transmision por

Funcidn del servidor Conf A
secuencias

Serwdor.de archlvos si Los servidores de multimedia de transmisidn por
Shaf?PD'”t S.erwce.s' N,O secuencias almacenan presentaciones multimedia
Servidor de impresidn El digitales que se transmiten por una intranet o por
Servidor de aplicaciones (113, ASP.MET) Mo Internet,

Servidor de corren (POP3, SMTP) Mo

Terminal Server Mo Mas informacidn acerca de servidores de
Servidor de acceso remotofVPR Mo multimedia de transmisidn por secuencias
Controlador de dominio {Active Directory) Mo

Servidor DNS Mo

Servidor de DHCP
r de mulkimedia de tran

Servidor WINS

Vea el reqistro de Confiquracidn de su servidor,
< I | (2]

[ < Abras “ Siguien;e>l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Elegimos “Servidor de multimedia de transmision por secuencias” y
pulsamos sobre siguiente, hasta finalizar la instalacion.
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Configuracion en WMS (Windows Media Server)
Programas->Herramientas administrativas->Servicios de Windows
Seleccionando el servidor deseado y entrando a la pestafia “Propiedades”,

podemos gestionar permisos, autentificaciones, puertos para los
protocolos MMS y RTSP, limites de BW, etc.

&y Servicios de Windows Media

Archiva  Accién  Wer  Ayuda
* £

& servicios de Windows Media
== A CESARPC (servidor)
“< El servicio se ha iniciado

=] Puntos de publicacidn
<Predetermlnado> (& peticidn) 15[l £ | Propiedades

D\fus\nn _tnuestra =

Solucién de problemas

Seleccione una categoria para ver o modificar complementos o propiedades de la categoria.

[CItostrar todas las categorias de componente

Categoria: Complemento:
Mornbre Nombre Estadn
L General =,'J Protocolo de control de servidor HTTP de WMS @ Deshabilitado
) Autarizacién ) Protocolo de contral de servidor MMS de WhS ) Habiltada
|2 Registra ) Protacolo de contral del servidor RTSP de w... ) Habiltada
R Natificacian de sucesos
& Aukenticacion
—%Prntntn\n de control
W Limites

Mombre: Protocoln de conkrol de servidor MMS de WS

Descripcion: Habilita un servidor de Windows Media para establecer
comunicacion con clientes v otros servicios mediante el protacala MMS,
Autor: Micrasoft Corporation

Copyright: Copyright @ Microsoft Corporation, Reservados todos los
derechios.

1IBXY YO

o)

En este punto, es importante configurar el “Protocolo de control de
servidor HTTP de WMS” habilitdndolo y fijando un puerto diferente al 80
para no solaparse con otros servicios. Ademas, este puerto sera el
utilizado por el AIO para publicar el contenido. Deben estar activados
también los protocolos MMS o RTSP segun el tipo de acceso a realizar
por el cliente. Por ultimo, configurar correctamente la “Autorizacion ACL”
para los diferentes usuarios.
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Para anadir el stream proveniente de nuestro AlO, simplemente debemos
crear un nuevo “Punto de publicacion”, para eso, pulsamos botdon derecho
sobre Puntos de publicacion y seleccionamos la opcion “Avanzada”.
Configuramos dicho punto con los siguientes parametros:

- Tipo de punto de publicacién: Difusion
- Nombre de punto de publicacién: REACH (o el que se quiera utilizar)
- Ubicacion del contenido: Push:*

gregar punto’de”publicacion 1

Agreqgar punta de publicacidn

Tipo de punto de publicacion:

(®) Difusian

() & peticicn

Mombre de punto de publicacian:

REACH

Ubicacion de contenido:

Push:™* Examinar. ..

Ejemplos de tipo de contenido

Tipo Descripcidn dl

Crigen dindmico Especifica un origen dindmico como un

Lista de reproduccion Transmite un archivo de lista de repro—

Directoria Transrite archivos & un direckorio (v £ _

Codificador (insertar) Recibe una secuencia de un Codificad:

Transmision multidifusicn Recupera una transmisidn de mulkidifu ™
:< 1 b4 |
Ejempla: Push:*

‘ Aceptar I [ Cancelar ] [ Ayuda ]

En las propiedades del punto de publicacién podemos activar la opcion
“Autenticacion de usuario anénimo” en caso de que el AlO no sea capaz
de publicar el contenido mas adelante. Es importante activarlo sélo en el
punto de publicacién y no las propiedades de todo el servidor multimedia
para no afectar al resto de los puntos.

Por ultimo, accedemos al AIO como administrador. Dentro de “Avanzado”
seleccionamos “Configurar” y en WMS Manager escribimos la ruta de
nuestro punto de publicacion, incluyendo el puerto HTTP. ElI campo
usuario y contrasefia se pueden dejar en blanco si se activo la
“Autenticacion de usuario anénimo”.

[ %) Home |[ [ SystenIntof [-Cont igurar | |3 Umssaric| (£ YBuirizia Sistens]
WMS Manager
Direccién WMS Usuario Contrasefia | Operacidn

| fpag= |
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Una vez activado ya podemos visualizar el contenido introduciendo la
direccion mms://IP_ SERVIDOR/NOMBRE PUNTOPUBLICACION

]

(] i) (= @R o e

1,00 | | i1

=" Abrir medio E E

‘ [ awchivo ” @[_)lsco | !-!Bad ‘ Dlspos\t\vo de captura |

Protocalo de red
Introducir una URL:
mms:|/cesarpc/REACH|

itk s, example . compstream. avi

rhpi /i@ 1234

mms: ffmms.examples, comfstreann. asx
rtspij[server example.org:B080 test.sdp
itk e, wourkube, comfwakch?v=ggadx

[ mastrar mas opciones

Reproducir || Cancelar

De la misma forma, podriamos reproducirlo con WMP o incrustarlo en una
Web mediante los plugins de VLC o WMP.
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mms://IP_SERVIDOR/NOMBRE_PUNTOPUBLICACION�

2. Publicacion de los videos bajo demanda (WMS)

El planteamiento de ésta situacion seria la de activar la subida de los
videos automaticamente al finalizar la grabacién a un servidor via FTP,
para posteriormente, mediante el mismo servidor WMS o cualquier otro
servidor publicar dicho contenido.

Instalacion en WMS

En el siguiente link se detalla como instalar el soporte para FTP:
http://support.microsoft.com/kb/323384/es

En vez de utilizar el Sitio FTP predeterminado desactivariamos este y
creariamos uno propio donde solo dar acceso al REACH de tal forma que
s6lo el pueda subir el contenido.

W ¢ Admimstrador de'lnternet Information Services i o

¥ archive Accién  er Yentana  Ayuda 1= x]
& B 2
|
PJ Servicios de Internet Informati | Descripcidn Identificador Condicién Direccion IP Pu..
=78 CESARPC (equipn local) ﬁéSitioFTPpredeterminado(Det... 1 Detenida * Ninguna asign.., 21
=-{_ Sitios FTP

T ﬁ) Sitio FTP predeterr

MuEv Sitia FTP...

Todas las tareas  » Sitio FTP {desde archivo)...

Actualizar
Exportar lista...

\er 3

Qrganizar iconos Pk
Alinear iconos
Propiedades

Ayuda

] (2] (2]

Crear un sitio FTP nuewvo

Configurariamos el nombre de nuestro sitio, IP sobre la que actuaria el
servidor, puerto y por ultimo seleccionariamos una de las dos opciones
siguientes:

- No aislar usuarios si s6lo vamos a utilizar el FTP para la subida de
archivos desde el REACH. En este caso creariamos un usuario que
seria el unico con acceso al FTP.

- Aislar usuarios si se va a utilizar ademas para otros fines, independiza
los directorios por usuario conectado utilizando la misma IP y puerto
para todos. Un caso practico para esta opcion seria si se quisiera
almacenar el contenido de diferentes AIO en funcién de sus cuentas,
asi quedarian claramente diferenciados los origenes en la estructura
de directorios.
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En nuestro caso, ya que solo vamos a utilizar un solo AlO, seleccionamos
no aislar usuarios. Configuraremos a continuacién la carpeta en la que
qgueremos que se almacenen los videos, habilitamos permiso de escritura
y finalizamos la configuracion.

Aislamiento de usuario FTP
Fiestingir a los usuarios FTP & su propio directorio particular FTP.

El aizlamiento de usuarioz FTP impide que los usuarios accedan al directario particular
FTF de otroz usuanios en este sitio FTF.

Importante: ya que no ze puede cambiar la opcidn de aizlamiento de usuanios después
de crear este sitio FTP, infdrmese zobre el aizlamiento de usuarioz FTP en la
documentacidn del producta [15 antes de elegir una opoidn de aizlamiento.

(#) Mo aislar usuaros
JLog uguarios pueden acceder al directonio particular FTP de obros usuarnios, b

() Aglar usuarios
[Loz uzuanioz deben tener azignado un directorio particular FTP en la raiz de este
zitin FTP.]

() Aislar a los usuarioz que usen Active Directory
[Loz uzuarioz deben tener agignado un directorio particular FTP que esté
configurado uzando suz nombres de cuenta en Active Directary ]

[ < Abras ]L Siguien_te)] [ Cancelar ]

Posteriormente, en las propiedades del sitio creado debemos acceder a la
pestafia cuentas de seguridad y desactivar el check “Permitir conexiones
anonimas”.

Fropiedades de" REACH mm

Direckorio parkicular Sequridad de directaorios
Sitio FTR Cuentas de sequridad Mensajes

[CIfermitir conexiones andnimas:

L Aceptar J l Cancelar l

Por ultimo, nos falta configurar el acceso para que solo el AlIO pueda
acceder al FTP. Para conseguir esto pulsamos sobre el botén derecho del
ratdn en nuestro sitio y seleccionamos la opcién Permisos. Afadimos el
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tipo de usuario deseado creado con anterioridad como un usuario de
Windows (lo ideal seria crearlo dentro de un grupo nuevo de tal forma que
podamos desactivar el acceso a todos los usuarios genéricos del
sistema). Configuramos el AlO entrando a la url de administracion, en la
configuracion avanzada rellenamos los campos referentes al FTP como
en la siguiente imagen:

Configuracion FTP

Direccidn servidor:

192.168.0.171

Fuerto servidor:

21

Usuario:

REACH

Contrasena:

Permitir 1a subida de archivos:

Atencian:

El servidor necesita soportar el modo cliente pasivo para permitir Ia carga del archivo

A partir de este instante, los videos se almacenaran tanto en el disco duro
servidor como automaticamente se subiran al FTP
correspondiente.

interno del
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3. Uso nativo del reproductor embebido

El AIO Server es capaz de funcionar de la misma manera mediante el
propio reproductor embebido. Es tan simple como incorporar el cédigo
html correspondiente al complemento ActiveX, en la pagina deseada para
mostrar los videos.

Los pasos a realizar serian:

- Instalar controlador ActiveX en el cliente (se lanza automatico, pero es
probable que por politicas de seguridad del cliente no se pueda instalar
de esta manera y haya que recurrir al exe externo)

- Definir parametros necesarios para la funcion SetParam
SetParam(IP_AIO,IP_Multi,;Nom_archivo,User,Tipo_Con,Puerto,Canal)

= |P_AIO: Ip del servidor

= |P_Multi: Ip multicast en caso de estar habilitada la opcién

= Nom_archivo: en caso de querer iniciar una reproduccion
VOD

» User: Nombre del usuario, de cara a validar permisos de
reproduccion

= Tipo_Con: /0: Preview /1: Unicast /2:VOD /3: Multicast/4:
Live streaming agent address

» Puerto: Puerto de la direccién multicast

= Canal: numero de canal (0, 1,2...)

- Codigo de ejemplo. Incluir en la pagina en la que se quiera mostrar el
video para cargar el complemento

<OBJECT id=ActPlayer style=\"LEFT: Opx; TOP: Opx\" codeBase=\"http://" + ip +
"/CJ/ActPlayer.CAB#version=" + version + "\" height="+ (height) + " width="+ (width) +"
data=data:application/x-oleobject;base64,hMSRMKBh80OP/W7gXnQm1gADAABGJWAASSEAAA==
classid=CLSID:6F47D8A9-6B8D-48F 1-9D24-B48AD6EO7EGE name=ActPlayer>

= id: ActiveX Player ID

= ip: Direccion ip del servidor

= version: Cambiar dicho parametro forzara la actualizacion
en los clientes

* height: Alto de la ventana de reproduccion

= width: Ancho de la ventana de reproduccion
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- Una vez cargado el objeto ya solo queda configurar el reproductor en
si. Se haria mediante las tres siguientes funciones:

» Paso 1: fijar tamano del video

ActPlayer.SetSize(800,600);

» Paso 2: configurar tipo de conexion y parametros

1.

Preview

ActPlayer.SetParam('192.168.9.9", ", ",'admin’,0, 0, 0);
Unicast

ActPlayer.SetParam('192.168.9.9", ", ",'admin’,1, 0, 0);
VOD

ActPlayer.SetParam('192.168.9.9', ", '123.asf','admin’,2,
0, 0);

Multicast

ActPlayer.SetParam('192.168.9.99', '222.210.22.10',
",'admin’,3, 20000, 0);

Live streaming via Proxy

ActPlayer.SetParam('192.168.9.99', ", ",'admin',4, 0, 0);

= Paso 3: iniciar reproduccion del contenido

ActPlayer.Play();

LLLLL

i Recording ... (@ PRUEBA REACH a-8 " @ v Pégna~ Seguridad - Herramientas @)~

Marca de agua
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- Este es un ejemplo de un cddigo html completo para la reproduccion
del contenido en directo

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gbk">
<meta http-equiv="Pragma" content="no-cache">
<title>PRUEBA REACH
</title>
<link href="css.css" rel="stylesheet" type="text/css">
<style type="text/css">

<l--

.stylel { font-size: 10pt;

font-weight: bold;
}
.style3 {color: #666666}
.styled {color: #FF0000}
-—>
</style>

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<I--

function showObject (width, height, ip, version) {

document.writeln ("<div style=\"LEFT: Opx; TOP: Opx\" height=" + (height) + "
width=" + (width) + " data=data:application/x-oleobject;z-Index:-1
align=\"center\">");
document.writeln ("<OBJECT id=ActPlayer style=\"LEFT: Opx; TOP: Opx\"

codeBase=\"http://" + ip + "/CJ/ActPlayer.CAB\" height=" + (height) + " width=" +
(width) + " data=data:application/x-
oleobject;base64, hMSRMKBh800OP/W7gXnQmlgADAABGIJWAASSEAAA== classid=CLSID:6F47D8A9-
6B8D-48F1-9D24-B48AD6EO7E6E name=ActPlayer>");

}
-—>
</script>
</head>
<body leftmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0">
<script>showObject (800, 600, '192.168.0.172', '1.0.1")</script>
<span STYLE="color:red">ActiveX control failed to load! -- Please check browser
security settings.</span>
</OBJECT>
</body>

<SCRIPT ID=clientEventHandlersJS LANGUAGE=javascript>
<!--
function play() {
ActPlayer.SetSize (800, 600);
ActPlayer.SetParam('192.168.0.172', '', '', 'user', 1, 0, 0);
ActPlayer.Play();
}
//==>
</SCRIPT>
<script>setTimeout ('play();', 1000);</script>
</html>
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